SCENARIUSZ
DEBATY
OKSFORDZKIE]

Scenariusz zostat opracowany w ramach projektu
“Kielecki turniej debat oksfordzkich”
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Cel
Przeprowadzenie debaty oksfordzkiej zgodnie z obowigzujgcymi zasadami, z zachowaniem
rownosci stron, kultury dyskusji oraz odpowiedniego tempa wydarzenia.

Przygotowanie sali (10-15 minut przed debatq)

Marszatek wroz z Sekretarzem sprowdzajo:

[] ustawienie stotéw dla Propozyciji i Opozycji

[] miejsce dla Sedziow

[] miejsce dla Publicznosci

[] zeqar lub stoper

[ liste Mowcéw (imiona i nazwiska)

L] karty oceny dla Jury lub kartki i dtugopisy na notatki wtasne

[ ] kartki do gtosowania Publicznosci A6 w dwach kolorach: Zielonym i czerwonym (jezeli
przewidziano)

[] wode dla Méwcow (opcjonalnie)

[ ] oznaczenia: Marszatek, Sekretarz, Propozycja, Opozycja

Po przygotowaniu sali Marszatek zaprasza wszystkich do zajecia miejsc.
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1. Otwarcie debaty

Marszatek wstaje.

Przyktadowa wypowiedz

Szanowni Parstwo,

witam wszystkich na debacie oksfordzkie;.

Dzisiejsza debata odbedzie sie zgodnie z zasadami debaty oksfordzkiej, ktorej celem jest
rzeczowa wymiana argumentow oraz kulturalna dyskusja nad postawiong teza.

Teza dzisiejszej debaty brzmi:

Druzyna Propozycji bedzie bronita tej tezy.

Druzyna Opozycji bedzie probowata jg obalic.

Serdecznie witam uczestnikow debaty, Jury oraz Publicznosc.

2. Przedstawienie zasad

Marszatek przypomina najwazniejsze requty.

Mozna powiedziec:

Przypominam najwazniejsze zasady.

- kazda druzyna ma czterech Mowcow,

- Mowcey wystepujg naprzemiennie,

- kazdy Méwca ma okreslony czas wypowiedzi (nalezy ustalic np. 4 minuty),
- wypowiadamy sie z szacunkiem,

- nie przerywamy sobie,

- odnosimy sie do argumentow, a nie do osob.

Prosze Publicznos¢ o zachowanie ciszy podczas wystgpien.

3. Przedstawienie Jury
Dzisiaj debate oceniajq:

Dziekuje za przyjecie tej roli.

4. Przedstawienie druzyn

Marszatek przedstawia kolejno druzyny.
Moze odczytac:

Druzyna Propozycji w sktadzie:

Mowca 1 ...

Maoweca 2 ...

Mowca 3 ...

Maowca 4 ...

Rezerwowy ...

Analogicznie przedstawia Opozycje.

e OI - pJu)) FuNDACIA

Stowarzyszenie
Edukacja przez Internet

Organizator Partner



5. Gtosowanie wstepne (opcjonalnie)

Jezeli przewidziono gtosowani publicznosci to nalezy uczynic¢ to w tym momencie.
Szanowni Panstwo,

prosze Publicznos¢ o oddanie gtosu przed rozpoczeciem debaty. Przypominam teze
dzisiejsze] debaty: ... ?

Osoby popierajgce teze podnoszg zielong kortk@

Osoby przeciwne - czerwonq.

Sekretarz zapisuje wynik.

6. Rozpoczegcie debaty

Marszatek mowi:

Zycze Mowcom ciekawe] dyskusji. Rozpoczynamy debate.

Jako pierwszy gtos zabierze Moéwca 1 druzyny Propozycji Pan/Pani .......
Kolejnos$é wystgpieni:

1. Méwca 1 Propozyciji

2. Méwca 1 Opozyciji

3. Mdwca 2 Propozycii

4. Mowca 2 Opozycii

5. Méwca 3 Propozycii

6. Mowca 3 Opozycii

7. Méwcea 4 Propozyciji

8. Mowca 4 Opozycji

Zapowiedzi kolejnych Mowcow

Za kazdym razem Marszatek wypowiada jedynie:

Dziekuje. Zapraszam Mowce nr ... druzyny ... Pana/Panig ... lub
Dziekuje za wystgpienie. Teraz gtos zabierze Mowca nr ... Pan/Pani ...
Pilnowanie czasu

Sekretarz sygnalizuje:

- 30 sekund do konca

- koniec czasu

Jezeli Mowca mowi dalej, Marszatek powinien podjgc¢ interwencje: Dzigkuje. Prosze zakonczy¢
wypowiedz.

Po kilku sekundach: Dziekuje. Czas minat.

Reagowanie na zaktdcenia

Jezeli Publicznosc¢ rozmawiar:

Prosze Publicznos¢ o zachowanie ciszy.

Jezeli Mowcy sobie przerywajq:

Prosze nie przerywac.

Kazdy Mowca otrzyma rowny czas na przedstawienie argumentow.
Jezeli pojawiajg sie ataki personalne:

Przypominam, ze oceniamy argumenty, nie osoby.

Prosze kontynuowac zgodnie z zasadami debaty.
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7. Pytania od Publicznosci (opcjonalnie)

Po zakonczeniu wszystkich wystgpien.

Marszatek:

Dziekuje wszystkim Mowcom. Przechodzimy do rundy pytan. Czy Publicznos¢ chciataby
zadac pytanie?

Marszatek udziela gtosu.

Po odpowiedzi:

Dziekuje. Czy sq jeszcze pytania?

Nalezy zadbac o takg samq liczbe pytan do obu Druzyn.

8. Gtosowanie Publicznosci (opcjonalnie)

Przechodzimy do gtosowania koricowego.

Osoby przekonane przez Propozycje prosze o podniesienie zielonej kartki.
Osoby przekonane przez Opozycje prosze o podniesienie czerwonej kartki.
Sekretarz zapisuje wynik.

9. Narada Jury

Marszatek:

Dziekuje wszystkim uczestnikom.

Prosze Jury o udanie sig na krotkq narade. Publicznos¢ prosze o pozostanie na swoich
miejscach.

10. Ogtoszenie wynikow
Po zakoriczeniu narady.
Marszatek: Prosze Jury o zajecie miejsc. Poprosze Przewodniczgcego Jury o przedstawienie
werdyktu.
Jury odczytuje wyniki.
Marszatek gratuluje obu druzynom.
11. Informacja zwrotna
Po ogtoszeniu wynikow Marszatek moze poprosi¢ Jury o krotkie omowienie.
Przyktad: Poprosze Jury o krotkg informacije zwrotng dla obu druzyn.
Warto, aby Jury odniosto sie do:
® ngjmocniejszych argumentow,
® jokosci kontrargumentacii,
® sposobu prezentacii,
® kultury debaty,
® clementow wymagajgcych poprawy.
12. Zamkniecie debaty
Marszatek:
Szanowni Panstwo, serdecznie dziekuje obu druzynom za wysoki poziom dyskusji. Dziekuje
Jury za rzetelng oceng. Dziekuje Publicznosci za aktywny udziat i kulture podczas debaty.
Mom nadzieje, ze dzisiejsza debata pokazata, ze mozna roznic sie w poglgdach, jednoczesnie
prowadzgc merytoryczng i petng szacunku dyskusje. Gratuluje wszystkim uczestnikom.
Uwazam debate za zakornczona.
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Checklista Marszatka

[ Powitanie uczestnikow

[ Przedstawienie tezy

[Jomowienie zasad

[ ] Przedstawienie Jury

[ Przedstawienie druzyn

[] Gtosowanie wstepne (opcjonalnie)
[] Zapowiadanie kolejnych Mowcow
[] Pilnowanie porzqdku

[] Reagowanie na przekroczenie czasu
[ Pytania od Publicznosci (opcjonalnie)
[] Gtosowanie koricowe (opcjonalnie)
[] Narada Jury

[] Ogtoszenie wynikow

] Podziekowanie uczestnikom

L] Zamkniecie debaty

Dyskusje mogg byé prowadzone na kazdy temat. Przyktadowe tezy:

1.Korzystanie ze sztucznej inteligencji podczas nauki przynosi uczniom wiecej korzysci niz
zagrozen.

2.Szkota powinna uczy¢ przede wszystkim kompetenciji przysztosci, a nie przekazywania
wiedzy encyklopedycznej.

3.Media spotecznosciowe bardziej pomagajg niz utrudniajqg budowanie relacji miedzy
mtodymi ludzmi.

4. Kazdy uczen powinien uczestniczy¢ w dziataniach spotecznych lub wolontariacie jako
elemencie edukacii.

5.Umiejetnosc krytycznego myslenia jest dzis wazniejsza niz zapamietywanie informacii.

6.Rozwo] nowych technologii sprawia, ze mtodzi ludzie muszg uczy¢ sie przez cate zycie.

7.Ochrona srodowiska powinna by¢ wazniejszym priorytetem niz szybki rozwoj
gospodarczy.

8.Decyzje podejmowane przez mtodych ludzi powinny by¢ oparte przede wszystkim na
faktach, a nie emocjach.

9.Szkoty powinny w wiekszym stopniu uczy¢ rozpoznawania dezinformaciji i manipulacji w
internecie.

10. Praca zespotowa jest wazniejszg kompetencjg przysztosci niz indywidualne osiggniecia.

11. Media spotecznosciowe powinny ponosi¢ wiekszg odpowiedzialnos¢ za
rozpowszechnianie fatszywych informacii.

12.Mtodziez powinna mie¢ realny wptyw na decyzje dotyczgce rozwoju swojej gminy.

13. Kazda szkota powinna realizowac obowigzkowe projekty na rzecz lokalnej spotecznosci.

14.Ograniczenie konsumpcji jest skuteczniejszym sposobem ochrony srodowiska niz rozwoj
nowych technologii.

15.Kazdy obywatel ma obowigzek reagowac na dezinformacije w internecie.
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